
PRAKTISCHE AFSPRAKEN

WANNEER?  zaterdag 18 april 2009 : War of the Beard : TSA: meer info Tom S. of Tom D., van 9.00 hr tot 18.30

WAAR? 
clublokaal TSA

Zaal Robin Hood



Leugenberg 187



Hoevenen



Route beschrijving te vinden op de site van de TSA



www.tsoa.be  ( kijken bij fields of glory, our clubhouse)

CONTACTADRES ? Tom Degendt

  
Salvialei 143


2900 Schoten

                                   Tom.degendt@skynet.be



Tom Steylaerts, 




mailto:tommeke_st@hotmail.com
INSCHRIJVEN ? Tot en met 11 april 2009,  legerlijst opsturen naar een van de Tom’s mailen  naar Tom.degendt@skynet.be of tommeke_st@hotmail.com met vermelding  legerlijst WOB                                                                                            

                               Dit is de enige manier om zeker te zijn van een plaats op 

                               het toernooi. Als men ingeschreven is ontvangt men een 

                               inschrijvingsnummer dit is voor de deelnemer de bevestiging dat hij of zij

                               ingeschreven is.  

                              Opgelet het aantal plaatsen is beperkt !!!

KOSTPRIJS ? 6 euro, te betalen bij het onthaal op de dag zelf.

Opgelet, op laatkomers word maximaal 10 minuten gewacht. Daarna word er gezien wat er met eventuele laatkomers word gedaan.

Vragen en/of opmerkingen via email of via het forum: http://www.tsa.topforums.be 

Het toernooi

Er worden drie battles gespeeld tegen drie verschillende opponenten. De tegenstander in de eerste battle wordt je toegewezen door loting. Voor de twee andere battles zal er een vereenvoudigd Swiss-system toegepast worden. Bij het Swiss-system wordt na elke battle een rangschikking opgemaakt en spelen de nummers één en twee op dat moment tegen elkaar, alsook de nrs 3 en 4, etc...

Na elke battle werken jij en je tegenstander jullie victory points uit voor de gespeelde battle en brengen die naar de tafel van de judges of geven het af aan één van de judges. De judges zullen de omrekening maken naar command points. De scores moeten direct na de battle binnen gebracht worden. Als de resultaten niet tijdig binnen zijn, dan is jullie battle een draw. Wanneer alle scores binnen zijn, worden de resultaten uitgehangen, je hebt dan nog een kwartier de tijd om eventuele fouten recht te zetten. De toernooi-organisatie is niet verantwoordelijk voor verkeerd binnengebrachte scores. 

Het tijdschema laat zien hoelang je per battle hebt. We zouden het fijn vinden moest iedereen proberen zich daar een beetje aan te houden. We tolereren niet dat een enkeling er voor zorgt dat we achterlopen op schema. Laatkomers spelen tegen elkaar of tegen een reservespeler.

Alleen jij en je tegenstander spelen de battle, toeschouwers en supporters mogen zich niet mengen in de battle. Wanneer er problemen zijn met de regels kan je altijd bij de aanwezige judges terecht met je vraag.

De toernooi organisatie beschikt niet over het materiaal om je battle te spelen, breng alles wat jij nodig hebt om die dag drie battles te spelen zelf mee.

Hieronder een kleine verzameling van voorwerpen die je kan nodig hebben bij het spelen van je drie battles.

· Rulebook, Armybook, Annual, Chronicles, Ravening Hordes of White Dwarf

· Templates

· Lintmeter in inches

· Minimum twee kopies van je Armylist

· Dobbelstenen

· Geverfd Leger

· Lijm

· ………………………..

Regels

Om te voorkomen dat een klein meningsverschil over de regels uitgroeit tot een rel stellen we voor niet te aarzelen om een regel op te zoeken in de rulebook. Er is niets mis met het opzoeken van een regel waar je twijfels bij hebt zodat de verderzetting van de partij in alle vriendschappelijkheid kan gebeuren.

Als men het antwoord toch niet vindt in de rulebook zijn er twee oplossingen ofwel gooi je een dobbelsteen ofwel roep je er een judge bij. De judge zal proberen het probleem op te lossen of te wijzen waar de regel staat. De uitspraak van de judge is definitief. Wanneer er te lang of te hevig gediscussiëerd wordt kan de judge de betrokken speler(s) strafpunten geven. Deze strafpunten worden op het eind van de dag verrekend.

Opwarm- en afkoelperiode

Vooraleer we aan onze battle beginnen is het misschien beter even vijf minuten pauze in te lassen en alles eens te overlopen, het terrein, de legers, het speelveld en nog enkele eigenaardigheden zodat je tijdens de battle niet voor verrassingen staat.

Punten

Tijdens het toernooi kan je maximaal 100 punten verdienen en dit in drie verschillende categorieën. Dit is je toernooiscore. Je hebt punten op spelen, schilderen en legerlijst.

De winnaar is de speler die op het einde van het toernooi de hoogste toernooiscore heeft. Bij gelijke stand wordt er eerst gekeken naar hoogste command points daarna de victory points en daarna naar de painting points. Is het dan nog altijd gelijk zal een dobbelsteenrol erover beslissen.

LEGERSAMENSTELLING

· Legers bestaan uit max 2000 punten dit mag niet overschreden worden.

· We spelen volgens de 7th edition.

· De armylist moet gekozen worden uit de nieuwe army books , update van de White Dwarf, of de annual. De War of the Beard legers zijn uit den boze.

· De legers uit de Storm Of Chaos zijn niet toegestaan.

· Dogs of War units zijn toegestaan als allies of als afzonderlijke legers

· Geen special characters toegestaan, en dus ook geen special unit upgrade champions (zoals bijvoorbeeld the Changeling, Karanak, Kouran of the Black Guard,…)

· De WYSIWYG regel is van toepassing

· Nieuwe boeken en updates moeten minstens 1 volle maand op voorhand algemeen verkrijgbaar zijn om mee te tellen.

· Belangrijk, indien er speciale regels of dergelijke zijn verwachten we van de spelers dat ze deze bij hebben en kunnen laten zien op vraag van hun tegenspelers of de judges.

· Wood elves brengen hun eigen bos mee.

WEDSTRIJD VERLOOP

· Er worden 3 battles gespeeld.

· Een battle duurt maximum 2 uur of 6 beurten

· Er word gespeeld op tafels van 48” op 48”

· Het terrein wordt geplaatst door de organisatie 
· Alle battles zijn van het type “Pitched Battle”
· In battle 1 zal men zijn tegenstander toegewezen krijgen door loting
· In battle 2 en 3  zal men rekening houden met de gescoorde punten van de deelnemers
TOERNOOI RANKING

De toernooi ranking bestaat uit 4 onderdelen

· de commandpoints verzameld op de 3 battles
(25 per battle)                        75 ptn

· de punten ontvangen voor het op tijd afleveren van een correcte armylijst
5 ptn

· de punten ontvangen voor het schilderwerk

                                   20 ptn

VICTORY POINTS

· Volledig vernietigde of vluchtende eenheden op het eind van de battle geven de totale puntenwaarde van die eenheid inclusief characters.

· Independent characters gedood of op de vlucht geven de volledige puntenwaarde

· Eenheden die de helft of meer van hun modellen verloren zijn geven de helft van de puntenwaarde.

· Characters die de helft of minder van hun starting wounds over hebben geven de helft van de punten

· Elk kwart van de tafel bezet door een unit met minimum unit strength 5 geeft 100 punten extra.

· Elke vlag veroverd in close combat en nog in uw bezit op het einde van de battle geven 100 punten extra

· Battle Standard veroverd in close combat en nog in uw bezit aan het einde van de battle geeft eveneens 100 punten extra

· Generaal van de tegenstander gesneuveld of op de vlucht geeft ook nog 100 punten extra.

· Aan de hand van het verschil in victorypoints krijgt men command points

	Type of Victory 
	Victory points difference 
	Command points 

	
	
	Winner 
	Loser 

	Draw 
	0-399 
	13 
	12 

	Minor Victory 
	400-799 
	16 
	9 

	Solid victory 
	800-1299 
	19 
	6 

	Crushing Victory 
	1300-1699 
	22 
	3 

	Massacre 
	1700+ 
	25 
	0 


BEOORDELING VAN HET SCHILDEREN

Op painting zijn er maximaal 20 punten te verdienen.

1.
Leger geschilderd (min 4 kleuren)

· Volledig leger geschilderd: 8 punten.

· Meer dan de helft geschilderd: 4 punten en geen verdere punten

· Minder dan de helft geschilderd: 0 punten en geen verdere punten

2.
Leger gebased en WYSIWYG:

· Alle figuren zijn WYSIWYG: 2 punten

· Alle bases afgewerkt: 2 punten

3.  Afwerking, details, wow-effect leger: 0-6 punten

4.
Conversies in je leger: 2 punten

Dit geeft een totaal van 20 punten voor het schilderen. Een volledig afgewerkt leger (geschilderd en gebased) geeft je dus al recht op minstens de helft, met een beetje extra moeite kan je al direct wat extra puntjes scoren.


Dit brengt dus je maximum resultaat op 100p.

Strafpunten

Naast deze punten zijn er ook nog strafpunten te ”verdienen”. We hopen dat dit niet nodig zal zijn. Strafpunten worden op het einde van de dag verrekend.

· Spelen met een foutieve of veranderde legerlijst – 10 strafpunten per battle, bovendien krijg je 0 command points voor de battle

· Onsportief gedrag, vals spelen, overdreven tijd rekken, ... – Volgens het oordeel van de judges

Scenery

De scenery wordt door de judges opgesteld bij het begin van het tornooi en mag niet verplaatst worden. Wood Elf spelers die treesinging gebruiken zetten de bossen na de battle terug op hun plaats.

TIJDSTABEL
	DATUM
	UUR
	WAT

	11 april 2009
	2400
	Alle inschrijvingen en armylists binnen

	18 april 2009
	0900
	Zaal open + onthaal

	
	0945
	Einde inschrijving + begin toernooi

	
	1000
	1ste battle

	
	1200
	Einde 1 ste battle

	
	1300
	2 de battle

	
	1500
	Einde 2de battle

	
	1545
	3 de battle 

	
	1745
	Einde 3de battle

	
	1815
	prijsuitreiking


Toernooi TSA





WAR OF THE BEARD VIII











