TSA presenteert 

WARHAMMER 40K TOERNOOI 

WANNEER : ZATERDAG 19 september 2009 VAN 10 HR TOT 18.00 HR 

WAAR: Zaal Robin Hood (clublokaal TSA) 

Leugenberg 187 

Hoevenen 

Meer info op www.tsoa.be 

CONTACTADRES: 

Tom Degendt 

Salvialei 143

2900 schoten 

belgie

e-mail: Tom.degendt@skynet.be 

GSM: 0479/64.12.40

Indien verhinderd of verloren gereden kan U steeds bellen op het nummer 0479/64.12.40

INSCHRIJVING: 

Tot en met 12 september 

LEGERLIJSTEN opsturen naar het bovenstaande adres.

E-MAILEN MAG OOK.HET AANTAL PLAATSEN IS BEPERKT OP VOORHAND 

INSCHRIJVEN IS DE ENIGE MANIER OM ZEKER TE ZIJN VAN EEN PLAATS IN 

HET TOERNOOI. 

KOSTPRIJS: 6€ . 

Persoonlijke samenstelling 

Sportief 

Fair Play mentaliteit 

LEGERSAMENSTELLING 

• ER WORDT GEBRUIK GEMAAKT VAN DE NIEUWSTE VERSIE VAN DE 40K 

REGELS . Alle boeken en updates moeten minstens 1 maand op voorhand algemeen 

beschikbaar zijn om mee te tellen. Bij twijfel contacteer ons. 

- LEGERS BESTAAN UIT MAXIMUM 1400 PUNTEN, DIT MAG NIET 

OVERSCHREDEN WORDEN 

• ER WORDT GEBRUIK GEMAAKT VAN DE NORMALE FORCE 

ORGANISATION CHART. 

• GEEN SPECIAL CHARACTERS ( OOK DIE WAAR JE DE TOESTEMMING VAN 

JE TEGENSTANDER NIET NODIG HEBT VB. OLD ONE EYE ) 

• WANNEER ER MEERDERE CODEXEN BESTAAN VAN JE LEGER 

GEBRUIKEN WE DE MEEST RECENTE VERSIE. ( OPGELET DEZE MOET DUS 

MINSTENS 2 MAAND VERSCHENEN ZIJN) 

VOLGENDE LEGERS MOGEN GEBRUIKT WORDEN. 

• SPACE MARINES ( CODEX SPACE MARINES ) 

• DAEMONHUNTERS ( CODEX DAEMONHUNTERS ) 

• WITCH HUNTERS ( CODEX WITCH HUNTERS)

• INQUISITION( CODEX DAEMONHUNTERS )
• DAEMONS ( CODEX DAEMONS) 

• IMPERIAL GUARD ( CODEX IMPERIAL GUARD ) 

• CHAOS SPACE MARINES ( CODEX CHAOS SPACE MARINES ) 

• ELDAR ( CODEX ELDAR ) 

• DARK ELDAR ( CODEX DARK ELDAR, second print!  ) 

• ORK ( CODEX ORK ) 

• TAU ( CODEX TAU Empire) 

• TYRANID ( CODEX TYRANID ) 

• NECRON ( CODEX NECRON ) 

Alle eventuele codexen die hier niet vermeld zijn maar minstens 2 maand voor het 

toernooi verkrijgbaar zijn. 

Opgelet, van sommige legers zijn er updates en verbeteringen in de 2de en 3de druk van 

de legerboeken uitgebracht. Het zijn de meest recente die we gebruiken. 

Bij Twijfel mail ons. 

WEDSTRIJDVERLOOP 

• ER WORDEN 3 BATTLES GESPEELD 

• IN BATTLE 1 ZAL MEN ZIJN TEGENSTANDER KRIJGEN DOOR LOTING 

• IN BATTLE 2 EN 3 ZAL MEN REKENING HOUDEN MET DE GESCOORDE 

PUNTEN VAN DE DEELNEMERS; 

• HET TERREIN WORDT GEPLAATST DOOR DE ORGANISATIE EN MAG NIET 

VERPLAATST WORDEN. 

• DE SCENARIO'S DIE WE SPELEN ZIJN : 

1ste ANNIHILATION, wie de meeste units heeft afgemaakt wint,( vergeet de kill points niet bij te houden!!!)

2de  SPEARHEAD deployment met ANNIHILATION mission. Vergeet niet wie de meeste units heeft afgemaakt wint,( vergeet de kill points niet bij te houden!!!)

Victory tabel 

Gelijke  kill points 10 - 10 punten 
1 kill point meer      11 - 9 punten  

2 kill points meer    13 - 7 punten

4 kill points meer    17 - 3 punten
6 kill points meer    19 - 1 punten
7 kill points meer    20 - 0 punten
3de PITCHED BATTLE, met deep strike en infiltrate special rules. En gewone victory punten tellen. 

een algemene regel seize the initiative mag!!!
 

Victory tabel
Punten

command points

0 - 250

Draw

10 - 10

251 - 499
Minor Victory
13 - 7

500 - 999
Solid Victory
17 - 3

1000 - 1099
crusing victory19 - 1

1100 +

Massacre
20 - 0

BEOORDELING VAN HET SCHILDEREN 

Op het schilderen worden 20punten gegeven waarvan je sowieso 10 punten krijgt als je 

leger volledig gebased en geschilderd is 

Even een toelichting, als je leger niet helemaal geschilderd is wordt je niet dood geslagen 

maar zorg op zijn minst dat er geen naakt metaal of plastic zichtbaar is 

TOERNOOIPUNTEN 

PUNTEN VOOR DE BATTLES 60 PTN 

PUNTEN VOOR HET SCHILDEREN 20 PTN 

LEGERSAMENSTELLING EN LEGERLIJST TIJDIG BINNEN 10 PTN 

FAIRPLAY 10 PTN 

TIJDSTABEL 

Op laatkomers word maximum 10minuten gewacht. Nadien word er beslist wat er 

met de eventuele laatkomers gebeurt. 

DATUM UUR WAT:

12 september 2009  24u00 Alle inschrijvingen en armylists binnen 

19 september 2009

9uur Zaal open + onthaal 

09.45 Einde inschrijving + begin toernooi 

10.00 1 ste battle 

12.00 Einde 1 ste battle 

13.00 2 de battle 

15.00 Einde 2de battle 

15.30 3 de battle 

17.30 Einde 3de battle 

18.00 prijsuitreiking 

Come and join the bloody battle

