Thunderstorm – Thunderbolts Gent Isue 40K Tornooi
De thunderbolts presenteren met trots Thunderstorm, hun eerste 40K ranking tornooi. Dit zal plaatsvinden op 10 April 2010 te Oostakker.
Locatie: 
EDUGO Campus De Toren
Sint-Jozefstraat 10 
9041 Oostakker

Inschrijven kan op het volgende e-mailadres:  francis_9_1990@hotmail.com en dit wel tot 27 maart.
Indien er vragen zijn mogen deze ook aan het bovenstaande mail adres gericht worden.

De inschrijving bedraagt 7;50€ per persoon. Gelieve voor 27 maart te storten  op de volgende rekening 063-4897525-30 met als vermelding:  “voornaam, naam, inschrijvingsnr (dit ontvang je  via mail eens je je hebt ingechreven) .
Je armylist moet worden ingezonden voor 30 maart. Je armylist mag opgemaakt zijn in exel of word.

Gelieve gaan armybuilder of handgeschreven lijsten in te zenden.

Legersamenstelling:
Je leger bedraagt maximaal 1850 punten, je mag minder punten nemen, maar niet meer. Allies zijn niet toegestaan. Alsook is er besloten dat special charaters niet zijn toegestaan. 
Onder special characters wordt verstaan: alle named characters (Vulkan, Marbo, Creed, Marneus Calgar,….) . The emperors champion van de black templars wordt niet aanzien als een special character. Voor de nieuwe tyranids codex zijn dit alle Unique Characters. 
Je leger wordt opgebouwd volgende de standaard FOC met behulp van één van volgende toegestane codexen:

Tyranids (2010)
Tau
Space Marines
Space Wolves 
Chaos Marines
Imperial Guard
Chaos Daemons
Blood Angels (pdf GW site)
Dark Angels
Eldar
Witchhunters
Deamonhuners
Dark Eldar
Black Templars
Necrons

Van elke codex wordt de nieuwste versie gebruikt, maar enkel codexen die minstens een maand voor het tornooi (10/03/2010) zijn verschenen mogen gebruikt worden op het tornooi.
Wysiwyg: gelieve geen proxies te gebruiken, indien dit toch gebeurt vermeld dit dan duidelijk aan je tegenstander. 

De dag zelf:

Uurregeling: 

9.00 start registratie

10.00 start ronde één

12.30 einde ronde één, indienen resultaten

13.00 start ronde twee

15.30 einde ronde twee, indienen resultaten

16.00 start ronde drie

18.30 einde ronde drie, indienen resultaten

19.15 bekendmaking resultaten.

Er wordt niet gewacht op personen die te laat zijn, ze zullen dan tegen hun reisgenoten of de reservespeler moeten spelen in de eerste ronde. Mocht je de dag zelf problemen ondervinden onderweg (file, weg kwijt, te laat zijn enz) kan je altijd het volgende nummer contacteren.

0496 39 66 73
Is één of meerdere resultaten niet op tijd binnen, namelijk 30 minuten na het einde van de ronde, dan wordt die match als een draw beschouwt. 

Indien er problemen zijn met de regels probeer deze dan eerst aan de hand de rulebook en of codex op te lossen. Blijkt het niet mogelijk om dit op deze manier op te lossen gelieve dan één van de judges te contacteren. In geval van discussie hebben de judges steeds het laatste woord.
Vals spelen en onsportief gedrag worden niet getolereerd, indien dit toch voorkomt gelieve dan de judges aan te spreken zodat dit meteen in de kiem kan gesmoord worden. Strafpunten en diskwalificatie zijn de straffen die hierop direct worden gegeven.
Mee te nemen de dag zelf:

Meter en dices
Rulebook en codex
Goed humeur en fairplay
Uitgeprinte versie van de rulespack, zeker de scenarios

De scenarios die gespeelt zullen worden zijn als volgt:

Elke battle duurt 6 beurten. 
Necrons en phase out: 

Op het moment dat het necron leger phase out gaat wordt de gameturn afgewerkt. Daarna eindigt het spel en worden de resultaten berekend. 
Scenario 1:

Deployment: 
dawn of war

Mission:
seize ground
Voor te bepalen wie er begint worden er 5 objectieven geplaatst. Één wordt op het centrum van de tafel geplaatst. De overige 4 worden geplaatst buiten 12” van elkaar en 12” van de tafelrand.

De speler met de meeste objectieven op het einde van de battle wint.
Massacre: 
4 objectives meer dan je tegenstander

Major victory
3 objectieven meer dan je tegenstander

Solid victory
2 objectieven meer dan je tegenstander

Minor victory
1 objectief meer dan je tegenstander

Draw

beide spelers hebben evenveel objectieven

Scenario 2:

Deployment:
pitched battle

Mission:
capture and control

Je eigen objectief is 500 vp waard en het objectief van je tegenstander 750 vp samen met de victory points die je behaalde tijdens de battle. 


De speler met de meeste VP op het einde van de battle wint.
Massacre
verschil in vp 1400+ of je hebt je tegenstander gewiped
Major victory
verschil in vp 1000+
Solid victory
verschil in vp 600+
Minor victory
verschil in vp 250+
Draw

verschil in vp 250-
Scenario 3:
Deployment:
spearhead
Mission

seize ground 4 objectieven, 1 in elke table quarter. Het objectief in je eigen deployment zone levert geen punten op. Het objectief in je tegenstander zijn deployment zone levert 750p op. De twee objectieven in de andere table quarters leveren 500p per stuk op. Hierbij tel je de victory points op die je behaalde tijdens de battle.

De speler met de meeste VP op het einde van de battle wint.
Massacre
verschil in vp 1600+ of je hebt je tegenstander gewiped
Major victory
verschil in vp 1200+

Solid victory
verschil in vp 600+

Minor victory
verschil in vp 250+

Draw

verschil in vp 250-

	resultaat
	winnaar
	verliezer

	massacre
	25
	1

	Major victory
	21
	5

	Solid victory
	18
	8

	Minor victory
	15
	11

	draw
	13
	13


Er zijn dus 75 punten te behalen op de battles

15 op painting met de volgende onderverdeling:

Fully painted (minstens 3 kleuren) 


4p
Volledig leger is gebased



3p
Je hebt bepaalde zaken geconverteerd in je leger
1-2p
Je volledig leger is wysiwyg



3p

Wauw effect






3p

Dan zijn er nog 10 punten te verdienen verdeelt over de volgende zaken:

Je ben op tijd ingeschreven, hebt op tijd je armylist ingezonden en op tijd betaald: 5p

Je ingezonden armylist was direct in orde: 5p

