The Green Knight Tournament

WAAR ?

CM-gebouw, Koningin Astridlaan 2, 8200 St.-Michiels Brugge

Bij noodgevallen (te laat, weg verloren, ...) kan men ons bereiken op het nummer 0496/80.63.56

Wanneer ?

Zaterdag 21 augustus 2010

Algemeen:   
· 8th edition rules !!!! 
· 2000 punten (of minder);
· 6 beurten - 2 uur per battle;

· 3 battles per speler 
· Pitched Battle – Battleline pg 144 BRB 
· Standaard regels voor VP berekening : pagina 143 BRB

· Victory points zijn te vinden op het einde van dit document.
· Elke tafel beschikt over scenery. Per battle wordt er gerold welk effect deze scenery heeft. Op de tafels zullen invulpapieren liggen waarop de spelers hun gerold resultaat moeten opschrijven, zodat er later in de battle geen discussie kan zijn! (Is dit niet ingevuld, en er wordt een Judge aangesproken in een “scenery-kwestie” dan verliezen beide spelers 1 sportmanship punt). 
Toegelaten armybooks:

	- Beast of Chaos 
	- Warriors of Chaos

	- Bretonnia
	- Lizardmen

	- Chaos Dwarfs (Ravening Hordes)
	- Orcs & Goblins

	- Dark Elves
	- Skaven

	- D.O.W. (Annual 2002, p66-72)
	- Tomb Kings

	- Dwarfs
	- Vampire Counts

	- Empire (+ allied contingents) 
	- Ogre Kingdoms

	- High Elves
	- Wood Elves 

	
	- Deamons of Chaos


Een Armybook moeten al 1 maand op voorhand apart te koop zijn in de winkels om geldig te zijn! 

De volgende zaken zijn NIET toegelaten:

1. Appendix armies;
2. Special Characters;
3. D.O.W. als allies in bovenstaande armies;

4. Armylists, units, items, ... om het even wat uit het Storm of Chaos boek;

5. Albion items, characters, … .

Inschrijvingen:

Men kan zich inschrijven vanaf 15 juni 2010.

De volgende gegevens zendt u door op dit adres jens.casier@gmail.com  : 

	Naam
	Club
	Army

	
	
	


Uw armylist (MS Word-/XLS- of HTML-bestand) wordt ten laatste op zondag 15/08/10 (24u) verwacht! Latere indiening resulteert in puntenverlies.

Deelname kost u slechts :


( als lid 
:
€ 5;

( als niet-lid 
:
€ 7; 

De betaling kan u doen bij de registratie op de dag zelf of reeds vooraf op onze rekening 

738-0061184-96 (mits vermelding van TGKT en uw eigen naam in de mededeling).  

Er zijn slechts 56 plaatsen beschikbaar, dus wees er tijdig bij, m.a.w. verzekert een storting en een tijdige doorsturing van uw armylist uw plaats!

Benodigdheden:

Wat mag u absoluut niet vergeten:

1. Armylist:

1 voor uw tegenstanders (zonder magic of hidden items/characters)

Bij de inschrijving krijgt u van de judges een copie van de armylist die u doorstuurde. Hiermee speelt u het toernooi!

2. Eigen armybooks, rulebooks, dice, ruler, ... om het even wat u denkt nodig te hebben tijdens deze dag.

3. Uw goede ingesteldheid om in alle vriendschappelijkheid de battles te spelen.

Puntenverdeling:

	Wat
	Punten

	- Battle 1
	20

	- Battle 2
	20

	- Battle 3
	20

	- Quiz
	7.5

	- Painting
	15

	- Character / Composition
	7.5 / 5

	- Sportmanship
	5

	Totaal
	100


Hierop volgt meer uitleg over de samenstelling van de hierboven vermelde puntenindeling. De notatie (max) geeft aan dat u hiervoor minder dan het opgegeven aantal punten kan toegekend krijgen!

	Painting:  15 points

	
	Details
	Points

	Painted army:
	All models have at least 3 colours on them.
	2,5 

	Based Army:
	All the bases are painted and textured in some manner.
	2,5

	Banners & Markings:
	Units that require them have banners attached. All relevant markings are visible on the models.
	2,5

	Detailed army:
	All of the models have the details painted. 
	5,0 (max)

	Striking Army:
	The “WOW”-factor
	2,5 (max)


	Character:  7.5 points

	
	Details
	Points

	Unique feature:
	At least one model has been heavily converted.
	2,5 (max)

	WYSIWYG:
	What you see is what you get. The models all represent visually what is on the army list as close as possible.
	5,0 (max)


	Composition:  5 points

	
	Details
	Points

	The Roster:
	The player has entered the armylist ahead of time (before 09/08/2009). He has a clear and readable armylist. He has one copy ready for his opponent and one for the registration point. 
	5,0


Dagindeling:

	09u00
	Deuren open

	09u00 – 09u45
	Registratie

	10u00 – 12u00
	Battle 1

	12u05 – 12u10
	Quiz

	12u30 – 14u30
	Battle 2

	15u00 – 17u00
	Battle 3

	17u30
	Bekendmaking v/d resultaten


Er wordt maximaal 10 minuten gewacht op eventuele laatkomers, zodat het verloop van de dag nog steeds op schema blijft.

De judges bepalen dan wat er verder gebeurt met deze laatkomers:

Indien de laatkomer meer dan 10 minuten te laat is, en het invalleger is reeds begonnen, dan speelt de invalspeler verder. Als de laatkomer niet meer gekoppeld kan worden aan een andere laatkomer, dan krijgt de laatkomer voor de betrokken battle 0 punten toegekend.

JUDGING:

Vandaag zijn er een aantal judges beschikbaar indien met vragen heeft.

Er wordt wel verwacht dat de spelers eerst proberen zelf uit een discussie te komen. Lukt dit niet, dan kan men een judge erbij roepen.

Om discussies te vermijden, hanteren de judges de volgende methode:

Een deelnemer kan 3 waarschuwingen krijgen. Elke waarschuwing heeft zijn eigen gevolg:

1° waarschuwing:

De speler die een eerste waarschuwing krijgt, verliest zijn 2 punten van zijn sportmanship punten (totaal 5pts).

2° waarschuwing:

De speler die een tweede waarschuwing krijgt, verliest de volgende 3 punten van zijn sportmanship (totaal 5pts verloren). 

3° waarschuwing: 


Indien dezelfde speler dan nog een 3° waarschuwing krijgt, dan:


( Massacre Loss voor de lopende battle;

( Uitsluiting van het toernooi, met het vriendelijk maar kordaat verzoek om de zaal te verlaten binnen de 20 minuten!
· Indien een judge al een RULING heeft uitgesproken, dan wordt er niet van deze ruling afgestapt, ookal blijkt het achteraf een niet geldige ruling te zijn.

· Het vragen van een SECOND OPINION aan een andere judge wordt beschouwd als het negeren van een ruling, dit betekent dat de betrokken speler automatisch een WAARSCHUWING krijgt!

OPMERKINGEN:

In de nieuwe regels is het toegelaten om eerst alles te meten vooraleer men een charge uitroept of een target voor shooting of magic uitkiest.

Bv. Meet eerst de afstand, maak dat beide partijen de afstand weten, rol dan pas de dobbelstenen voor de charge! Zo worden discussies vermeden in de aard van “… maar je komt net niet toe … “
Prijzen:

Net zoals vorig jaar kunnen wij opnieuw verzekeren dat een grote groep van deelnemers niet met lege handen naar huis gaat! 

Oproep tot Redelijkheid:

Ongeacht dat het hier over een toernooi gaat, blijft het maar een spel. Laat u niet opjutten door het spel, een tegenstander of wat dan ook. Wij gaan ervan uit dat iedereen toch een aangename dag wenst door te brengen. 

( Als er toch problemen zijn, waar men niet op eigen houtje uit komt, roep er dan een jurylid bij. Zijn beslissing is dan wel finaal ! (zie topic JUDGING)
Voedsel & drank

Net zoals vorig jaar kan men drank en broodjes nuttigen aan democratische prijzen.

Wij hopen u allen opnieuw te ontvangen op deze dag.
	Type of Terrain
	Subterrain
	Battle 1
	Battle 2
	Battle 3

	Hills

pg 118  BRB

Roll 1D6
	1. Normal hill

2. Anvil of vaul

3. Normal Hill

4. Scree slope

5. Normal Hill

6. Temple of skulls


	
	
	
	
	
	

	Forests

pg 119 BRB

Roll 1D6


	1. Normal wood

2. Abyssal wood

3. Blood Forest

4. Fungus forest

5. Venom thicket

6. Wildwood


	
	
	
	
	
	

	Rivers

pg 120 BRB

Roll 1d6
	1. Normal River ( don’t drink the water!)

2. Boiling Flood

3. Necrotic Ooze

4. Raging Torrent

5. River of Blood

6. River of Light
	
	
	
	
	
	

	Marsland

pg 121 BRB

Roll 1d6

	1. Dangerous terrain ( no special rules)

2. Earthblood Mere

3. Dangerous terrain( No special Rules)

4. Khemrian Quicksand

5. Dangerous terrain ( No special rules)

6. Mist-Wreathed swamp


	
	
	
	
	
	

	Obstables

pg 122-123  BRB

Roll 1D6


	1. Blazing Barricade

2. Blessed Bullwark

3. Wall

4. Fence

5. Ghost fence

6. Wall


	
	
	
	
	
	

	Mystical Monuments

pg 124 -125 BRB

Roll 2D6


	2.   Altar of Khaine

3.   Arcane Ruins

4.   Bane Stone

5.   Charnel Pit

6.   Elven Waystone

7.   Normal Obstacle

8.   Idol of Gork(mork)

9.   Magic Circle

10. Sinister Statue

11. Sorcerous portal

12. Wyrding Well


	
	
	
	
	
	

	Buildings and Arcane architecture

Pg  130 –131

BRB

Roll 2D6


	2.    Acropilis of Heroes

3.    Grail Chapel

4.    Normal Building

5.    Haunted mansion

6.    Nehekharan Sphynx

7.    Normal Building

8.    Sigmarite Shrine

9.    Normal Building

10.  Tower of Blood

11.  Normal Building

12.  Wizards tower


	
	
	
	
	
	


	Victory Points

	VP verschil
	Meer dan dubbel VP van uw tegenstand er in uw nadeel ( bvb 100vp – 201 vp
	Meer dan  100 vp verschil in uw nadeel
	Minder dan 100 VP verschil
	Meer dan  100 vp verschil in uw voordeel
	Meer dan dubbel VP van uw tegenstand er In uw voordeel ( bvb 100vp – 201 vp

	Resultaat
	Crushing Loss
	Loss
	Draw
	Victory
	Crushing Victory

	Aantal  punten
	0 Pts
	5 Pts
	10 Pts
	15 Pts
	20 Pts


	VP tabel
	BRB pg 143
	Notes

	Generaal gedood
	+100 vp
	

	Banner veroverd
	+25 vp
	BRB pg 94 voor capturing standards

	BSB veroverd
	+100 vp
	BRB pg 94 voor capturing standards

	Champion dood vijandelijke Hero/lord
	+50 vp
	Geen vijandelijke champions

	Vijandelijke unit vernietigd
	Waarde van de unit
	

	Vijandelijke unit van tafel gelopen
	Waarde van de unit
	


