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WARHAMMER FANTASY & 40K TOERNOOI

ZATERDAG 9 OKTOBER 2010

VERSIE 0.1

1-07-2010

De Leiden Fanatic

Na twee www.fanaticleiden.nljaar afwezigheid is de Fanatic Leiden dit jaar weer terug op zaterdag  9 oktober 2010. Dit  jaar is er plaats voor 40 deelnemers Warhammer Fantasy en  40 deelnemers Warhammer 40k. In deze rulespack vind je alle informatie die je nodig hebt voor het toernooi. Algemene informatie over bereikbaarheid en een overzicht van alle deelnemers vind je op onze website .


De Fanatic Leiden 2010 wordt georganiseerd in samenwerking met de Vliegershop en Games Workshop.

.

	Locatie:
	Partycentrum Piraat Plaza

	
	Willem de Zwijgerlaan 2B

	
	2316 GB Leiden

	Datum:
	Zaterdag 9 oktober 2010

	Tijd:
	Van 9:00 (9:45 uiterste tijd aanwezig) tot 18:30

	Aantal deelnemers:
	40 plaatsen Fantasy
40 plaatsen 40k


Contactgegevens:

Voor algemene vragen kan je techt op onze website www.fanaticleiden.nl, voor specifieke vragen kan je ons mailen op fanatic@fanaticleiden.nl of kan terecht op ons forum op www.gw-orcshop.nl onder het sub-forum Fanatic 2010.

For a 
udge
h version of this rulespack send us a email at fanatic@fanaticleiden.nl.

Algemene zaken

Zie voor de bereikbaarheid van de locatie onze website op www.fanaticleiden.nl.

Tijdschema zaterdag 8 oktober

	Tijd
	

	Vanaf 8:00
	Zaal open en start aanmelden

	9:10
	Uiterste tijd aanwezig

	09:15-9:30
	Opening

	9:30-12:00
	Eerste battle

	12:00-12:30
	Pauze en stemmen voor Best painted army award.

	12:30-15:00
	Tweede battle

	15:15-17:45
	Derde battle

	18:00-18:30
	Prijsuitrijking


Wees alsjeblieft op tijd. Er is niets vervelender als je niet op tijd kan beginnen omdat je tegenstander te laat is.

Wat moet je meenemen?

· Je leger

· Armybook en regelboek

· Deze rulespack

· Dobbelstenen, meetlint, templates e.d. 

· Army roster, vergeet niet van te voren je armylist aan de organisatie op te sturen

· Movement trays (Warhammer Fantasy)

· 3 Objective markers (Warhammer 40k)

· Het is verstandig om lijm e.d. mee te nemen om last minute reparaties te doen

· We adviseren je de laatste erata en FAQ van je leger mee te nemen

Registratie
De kosten voor deelname zijn € 12,50. Daarvoor krijg je naast een geweldig Warhammer toernooi, op de dag zelf 1 consumptie koffie of thee.

Om je in te schrijven stuur je een mail naar fanatic@fanaticleiden.nl met daarin de volgende gegevens:
· Je voor en achternaam

· Aan welk spelsysteem je wilt meedoen (Warhammer Fantasy of Warhammer 40k)

· Met welk leger je meedoet

· Eventuele club waartoe je behoort (om te voorkomen dat je eerste ronde tegen een clubgenoot speelt).

 

Na inschrijving ontvang je van ons een email met daarin de betaalgegevens. Pas als wij je betaling hebben ontvangen is je inschrijving definitief! Je kan je status zien op onze website.

Huisregels

Het is niet toegestaan om eigen consumpties te nuttigen. Van ons krijg je 1 kopje thee of koffie voor de hele dag. Er is een aparte snackbar aanwezig voor dit toernooi met vele diverse consumpties. 

Als je ergens niet uitkomt met je tegenstander. Rol een dobbelsteen. Als je ook daar niet over uit komt vraag een  judge om een oordeel te geven. De judge heeft altijd het laatste woord.

Terrein is van te voren door de organisatie opgezet en mag niet worden bewogen. Als terrein tijdens de battle toch wordt bewogen (bijvoorbeeld door Treesinging van de Wood Elves) plaats dan het terrein zo nauwkeurig mogelijk terug aan het einde van de battle. Als jij en je tegenstander van mening zijn dat een terreinstuk verkeerd staat. Verplaats dan het dan maar neem eerst contact met de judge op.

Laatste en belangrijkste regel: Heb plezier!

Prijzen

De volgende prijzen zijn te vergeven tijdens de Fanatic Leiden 2010:

Warhammer Fantasy:

· Best general (meeste overall punten)

· Tweede plaats (tweede plaats meeste overall punten)

· Derde plaats (derde plaats meeste overall punten)

· Best painted army (mooist geschilderde leger, beoordeeld 50% door de spelers en 50% door de organisatie).

Warhammer 40k:

· Best general (meeste overall punten)

· Tweede plaats (tweede plaats meeste overall punten)

· Derde plaats (derde plaats meeste overall punten)

· Best painted army (mooist geschilderde leger, beoordeeld 50% door de spelers en 50% door de organisatie).

Ranking der Nederlanden

De Fanatic Leiden 2010 is onderdeel van de Ranking der Nederlanden. Dit wil zeggen dat de uitslag van dit toernooi wordt opgenomen in het bestand van de ranking van 2010. Meer informatie over de Ranking der Nederlanden vind je op hun site: ranking-der-nederlanden.weebly.com. 

Punten scoren

Er kunnen op diverse manieren punten worden gescoord. In totaal zijn er maximaal 100 punten te verdienen over de gehele dag die als volgt verdeeld zijn.

Painting: 15 punten

Legerlijst: 5 punten
Sportmanship
Command points: 75 punten
Painting

Wij zijn van mening dat painting scores op een toernooi mensen ertoe aanmoedigen om een aanvaardbaar leger neer te kunnen zetten. In het totaal zijn er 15 punten te verdienen voor painting, deze punten komen bovenop je battle score en het op tijd inleveren van je armylist. 

Het brengen van (of een gedeelte) van ongeverfde modellen levert hoogst waarschijnlijk een score van 0 punten op. Het is dus wel toegestaan om met ongeverfde modellen te spelen maar wordt sterk afgeraden. Punten worden toegekend op basis van de onderstaande tabel:

	Factor
	Punten
	

	WYSIWYG
	0-4
	0 punten als er meer dan 1 model niet WYSIWYG is, 2 punten als maar 1 model dit niet geheel is en 4 punten als het hele leger WYSIWYG is.

	Detailing en wow effect
	0-4
	0 punten als er geen detail op de meerderheid van de modellen aanwezig is. 2 punten als de meerderheid van de modellen duidelijke details heeft en 4 punten als de meerderheid van de modellen indrukwekkende details heeft

	Conversions
	0-4
	0 punten als je leger geen conversies heeft. 2 punt als het leger geconverde modellen heeft. 4 punten als het leger een unieke conversie heeft

	Unit markings and Banners
	0-4
	4 punten als unit zichtbaar goed van elkaar te onderscheiden zijn voor de tegenstander. 2 punten als maximaal 1 model/unit dit niet is en 0 punten indien dit meer dan 1 is.

	Bases
	0-2
	1 punt als alle bases minimaal een kleur hebben en geflocked zijn. 2 punten als er zichtbaar moeite in de bases gestoken is 

	Coherency
	0-2
	0 punten als je leger niet samenhangend is. 2 punten als het hele leger visueel samenhangen is (painting, bases)


In  bovenstaande tabel kan je maximaal 20 punten scoren waarbij maximaal 15 meetellen voor de totale score. 

Voorbeeld: Jan is niet zo goed in converten en op detail schilderen. Hij zou dus nooit de maximale punten kunnen scoren en een 1e plaats wordt daardoor onwaarschijnlijker. Gelukkig is Jan wel erg secuur en zorgt hij dat alles duidelijk en coherent is. Hij scoort uiteindelijk 16 punten op painting waardoor hij de maximale score van 15 punten  pakt die meetellen voor de totale telling.

Per systeem is er een prijs voor het mooist geschilderde leger, zgn. Best painted army award. Dit wordt voor 50% beoordeeld door de deelnemers en 50% door de organisatie. Tijdens de eerste ronde worden per systeem drie deelnemers gevraagd om hun leger neer te zetten in de pauze. In deze pauze beoordelen de spelers en organisatie wie het mooiste leger heeft. Iedere speler heeft 1 stem door middel van een biljet dat hij bij het aanmelden op de dag zelf krijgt. De speler met de meeste stemmen wint de Best painted award. 
Sportmanship

Uiteindelijk draait de Fanatic Leiden 2010 maar om één ding en dat is lol hebben. Sportieve tegenstanders zijn een belangrijke voorwaarde voor die lol. Daarom willen we mensen die hun tegenstanders gewoon leuke potjes geven belonen. Elke ronde geef je je tegenstander sportsmanship punten op een schaal van 0 tot 5, waarbij een 0 staat voor het vervelendste potje dat je ooit hebt gespeeld en een 5 voor de leukste tegenstander die je je maar kunt wensen. 
Op het eind van de dag worden je totale gescoorde sportmanship punten gedeeld door 3 wat bij je totale score wordt opgeteld.

Legerlijst
Armylists moeten tenminste 1 week van te voren worden opgestuurd. Dit betekend dat alle lijsten vóór zaterdag 25 September binnen moeten zijn. Lijsten kunnen worden opgestuurd naar fanatic@fanaticleiden.nl. Als de lijst is goedgekeurt ontvang je 5 punten bovenop je battle en painting scores. Lijsten die illegaal zijn moeten vanzelfsprekend verbeterd worden. Als je je list op het allerlaatste moment inlevert loop je dus punten mis. Wees dus verstandig en lever je lijst ruim van te voren in.

Er worden geen specifieke eisen aan de lijst gesteld behalve dat alle upgrades, magic items, wapens unit upgrades etc vermeld moeten zijn en het een duidelijke overzichtelijke lijst is. ArmyBuilder format voldoet.

Een juiste armylijst die op tijd is ingeleverd levert dus 5 punten op.

Warhammer Fantasy

Regels en uitzonderingen kunnen veranderen tot uiterlijk 31 augustus 
· Legers bestaan uit maximaal 2250 punten. 

· Er wordt gespeeld met de 8e editie regels.

· Er mag geen gebruik worden gemaakt van special of named characters. 

· Maximaal 1 keer dezelfde Lord choice

· Niet meer dan 2 keer dezelfde Special choice en niet meer dan 1 keer dezelfde rare Choice. Uitzondering hierop zijn high elves die niet meer dan 2 keer dezelfde rare choice mogen hebben.

· Alle GW officiele errata en FAQ’s zijn van kracht. 8e editie regelboek overheerst oude errata en FAQ’s.
· Legers dienen GW of Forge World modellen te bevatten, als er enkele modellen dit niet zijn binnen het leger is er geen probleem. 

· Het gebruik van incomplete modellen, vervangende modellen (zogenaamde proxies) en / of lege bases is niet toegestaan.

· Terrein wordt door de organisatie neergezet wat niet bewogen mag worden tijdens het toernooi. Bos dat door Wood Elves bewogen mag worden dient op de zelfde plek te worden teruggezet na het einde van de battle
· Bij alle battle word de standaard pitch battle setup gehanteerd. Dus 24”van elkaar opstellen. Rollen voor tafelkant en +1 voor de speler die als eerst klaar is met opstellen voor 1e beurt. Woodelves mogen in elke battle hun bos neerzetten zoals beschreven in hun armyboek.
Alleen legers uit de onderstaande lijst mogen meedoen:

· Beastmen

· Daemons of Chaos

· Warriors of Chaos

· Dark Elves

· Wood Elves

· High Elves

· Bretonnia

· Empire

· Ogre Kingdoms

· Orcs & Goblins

· Dwarfs

· Lizardmen

· Skaven

· Tomkings

· Vampire Counts
· Chaos Dwarfs
· Dogs of War
Na elke battle dienen de gescoorde punten te worden opgeteld waarbij het verschil het totale command points oplevert. 
Hoe wordt er gerekend:

· Voor units of modellen die compleet kapot zijn krijg je de volle punten.

· Voor units of modellen die voor de helft of meer kapot zijn krijg je halve punten.

· Voor elke standaard die je gecaptured hebt krijg je 100 punten. Capturen telt zoals beschreven in het regelboek
· Voor een gedode generaal van je tegenstander krijg je 100 punten zoals beschreven in het regelboek
· Voor de Armybanner krijg je 100 punten zoals beschreven in het regelboek

· Voor elke tafelkwart die je met unit size 5 of meer bezit en waarbij de tegenstander geen unit heeft met een unit size van 5 krijg je 100 punten. Alleen units kunnen tafelkwarten bezetten  dus geen monsters of characters.

· Voor elke heroic kill zoals beschreven in het regelboek krijg je 50 punten.
	Type of Victory
	Victory points difference
	Command points

	
	
	Winner
	Loser

	Draw
	0-499
	13
	12

	Minor Victory
	500-899
	15
	10

	Solid victory
	900-1399
	17
	8

	Crushing Victory
	1400-1899
	20
	5

	Massacre
	1900-2399
	22
	3

	Mega Massacre
	2400+
	25
	0


Battle 1 Conquest:

Het doel is om de verschillende zones van het slagveld te controleren. Het slagveld is opgedeeld in 3 zones: 



	12" Opstel zone 

	24 " Neutrale zone

	12" Opstel zone


Elke gecontroleerde zone levert verschillende punten op al naargelang het type van controle:
• Dominatie: 1 Speler heeft figuren, met een minimum Unit Strength van 5, in de zone. De andere speler heeft geen figuren in de zone
• Overmacht: Beide spelers hebben figuren in de zone, de speler met de grootste totale unit strength heeft overmacht. Als de totale unit strength gelijk is hebben beide spelers overmacht
• Bezit: Beide spelers hebben figuren in de zone, de speler met de kleinste totale unit strength heeft bezit 

Een eenheid die zich in 2 zones bevindt, kan slechts controle uitvoeren op 1 zone. De speler kiest voor het tellen welke zone.  In dit scenario tellen characters en monsters wel mee voor het capturen.


	
	Dominatie
	Overmacht
	Bezit

	Eigen opstelzone
	200
	100
	50

	Neutrale zone
	400
	200
	100

	Vijandelijke opstelzone
	600
	300
	200



Deze punten worden bijgeteld bij de normale victorypoints met uitzondering dat spelers geen punten kunnen scoren voor tafelkwarten zoals normaal wordt gerekend  


Battle 2 Messengers: 

Elk leger heeft 4 boodschappers (de spelers zorgen zelf voor modellen).
Er zijn extra punten te verdienen door boodschappers aan de overkant te krijgen. Een boodschapper die in de middelste 24” het veld aan de overkant verlaat brengt 200 punten op en een boodschapper die aan de zijkanten aan de overkant het veld verlaat brengt 100 punten op. Hierdoor kunnen dus maximaal 800 punten bovenop de normale victorypoints gehaald worden. Zo belangrijk zijn de boodschappers dat tafelkwarten niet van belang zijn en dus ook niet meetellen.

Alle boodschappers van 1 speler worden tegelijk opgesteld met de volgende regels:
- Voor het opstellen van Characters en scouts
- minstens 12 inch van mekaar (tijdens het spel mogen ze wel dichter bij elkaar komen) 

De boodschappers zijn voor alle legers hetzelfde en hebben het volgende vast profiel en de volgende speciale regels: 

	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	LD

	5
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	1
	8



Equipment: Hand weapon, Light Armour
4+ Ward Save
Magic Resistance 2 

Stubborn & Immune to Psychology
Mag niet chargeren. Kan wel marchen.
Mogen geen units joinen, bewegen als single models on foot en mogen geen gebruik maken van het leiderschap van de generaal of van de BSB. 

Tellen als character, kunnen een chalange accepteren en initeren en hebben alles voordelen van characters die 3”naast een unit staat zoals beschreven in het regelboek
Battle 3 Pitched Battle:

De laatste battle werkt zoals beschreven in het regelboek met uitzondering hoe punten gescoord worden. Deze worden berekend zoals pagina 8 wordt beschreven.

Warhammer 40k

· Legers bestaan uit maximaal 1700 punten  gebruik makend van 1 Standard Force Organisation Chart
· Er wordt gespeeld met de 5e editie regels.

· Enkel Special Characters die opgenomen zijn in de basis army list zijn toegelaten. Bv. Eldar Phoenix Lords, Abaddon en Marneus Calgar zijn toegelaten, maar High Marshal Hellbrecht van de Black Templars niet. Alle GW officiele errata en FAQ’s zijn van kracht.

· Codex Assassins wordt niet gebruikt.
· Het gebruik van allies is niet toegestaan. Inquisition-legers mogen echter wel gebruik maken allied Space Marines en inducted Imperial Guard. Andere legers mogen geen gebruik maken van Inquisition allies.

Alleen legers uit de onderstaande lijst mogen meedoen:

· Space Marines - Codex Space Marines

· Witch Hunters – Codex Witchhunters 

· Ork - Codex Ork

· Dark Angels - Codex Dark Angels

· Blood Angels - Codex Blood Angels

· Imperial Guard – Codex Imperial Guard 

· Tyranids - Codex Tyranids

· Black Templar - Codex Black Templars

· Chaos Space Marines – Codex Chaos Space Marines

· Chaos Daemons - Codex Chaos Daemons

· Necron - Codex Necron

· Space Wolves - Codex Space Wolves 

· Eldar - Codex Eldar 

· Daemonhunters - Codex Daemonhunters

· Dark Eldar – Codex Dark Eldar 

· Tau - Codex Tau Empire

Imperial Armor units zijn toegestaan met de volgende uitzonderingen:

· Geen Thunderhawk ships.
· Geen gargantuan creatures

· Geen structure points (vehicles)

· Geen mass points creatures

· Geen immobile vehicles & weapon platform

Het gebruik van incomplete modellen, vervangende modellen (zogenaamde proxies) en / of lege bases is niet toegestaan.

Scenario’s
De volgende 3 scenarios zullen worden gespeeld
Game 1: A New Dawn

Deployment: Dawn of war

Deze battle word gespeeld zoals de ‘Seize Ground’ objective beschreven is met de volgende uitzonderingen:

Er zijn 3 objectives, er wordt dus niet gerold voor het aantal.

Negeer de laatste paragraaf op pagina 91 in het regelboek 

Game 2: Return of the Spoils

Deployment: Spearhead

Victory conditions:

Voordat er gedeployed wordt dienen de spellers hun objective aan te geven.

De 3 meeste dure modellen zijn de objectives die door de speler dienen te worden aangeven. Dit kan een individueel model in een unit zijn, een character etc.

In het geval dat er meerdere modellen in aanmerkingen komen omdat ze even duur zijn, mag de tegenstander het model aanwijzen wat als objective wordt meegeteld.

1 vehicle mag maar een objective zijn, de rest van de vehicles dienen te worden genegeerd.

Elke objective dat gedood, kapotgemaakt, vlucht of opgelost is telt als geclaimed.

Modellen die nog leven aan het eind van de battle tellen als geclaimed voor de speler waarvan de modellen zijn.
Negeer de laatste paragraaf op pagina 91 in het regelboek

Game 3: Nowhere to run.

Deployment: Pitched battle

Deze laatste battle zal precies gespeeld worden zoals een ‘Annihilation’ objective gespeeld wordt. Punten worden gescoord op Killpoints en op victorypoints
Massacre als je 5 kill points meer scoort dan je tegenstander
Slaughter als je 4 kill points meer scoort dan je tegenstander
Major Victory Als je 3 kill points meer scoort dan je tegenstander
Solid Victory Als je 2 kill points meer scoort dan je tegenstander
Minor Victory Als je 1 kill points meer scoort dan je tegenstander
Draw Als beide spelers evenveel kill points scoren
Negeer de laatste paragraaf op pagina 91 in het regelboek 
Punten worden als volgt gescoord.

1. Tel het aantal objectives en zoek dit op in de onderstaande tabel.

2. Tel het verschil in het aantal victory points. Als dit verschil meer dan 500 is mag de speler met het hoogst aantal punten het resultaat in onderstaande tabel met 1 verhogen of verlagen.

	Verschil in victory
	Victory points difference
	Command points

	
	
	Winner
	Loser

	Beide spellers hebben evenveel objectives
	Draw
	13
	12

	
	Minor Victory
	15
	10

	Een speler heeft meer objectives
	Solid Victory
	17
	8

	
	Major Victory
	20
	5

	Een speler heeft alle objectives
	Slaughter
	22
	3

	
	MASSACRE!
	25
	0


Sudden Death 

Voor dit toernooi geldt: als een kant compleet vernietigt is stopt de battle bij het einde van de huidige beurt. Victory punten en command punten worden geteld zoals de situatie er op dat moment voor staat. Zelf als dit voor beurt 6 is!

Een leger telt als vernietigt als het geen niet vluchtende modellen/units heeft en geeneen van de vluchtende modellen heeft een kans om te hergroeperen.
