Warhammer Fantasy Rankingtornooi 9th Conflict.


TER INLEIDING:

9th conflict zal uitgevochten worden op zondag 25/04/2010 in 
Parochiezaal St – Cornelius,

Rillaarsebaan 134

Gelrode.
Tornooispelers kunnen zich aanmelden van 9u00 tot 9u50 . De eerste battle begint om 10u00 en het tornooi is gedaan om ongeveer 19u00 .
Voor meer info of inschrijving 9thconflict.fantasy@conectr-team.be of bezoek onze forrum op http://www.conectr-team.weebly.com/ 
Er is een maximum van 50 spelers voor het Fantasytornooi. 

De prijs om deel te nemen aan het tornooi is 8 €, dit is op de dag zelf te betalen.

RANKING DER NEDERLANDEN:

9th conflict is één van de tornooien die meetellen voor de “ranking der nederlanden”. Meer info is hierover te vinden op http://ranking-der-nederlanden.weebly.com/
HET TORNOOI:

Er zullen drie battles moeten afgewerkt worden tegen drie verschillende opponenten.
De tegenstander in de eerste battle wordt je toegewezen door lottrekking of iets van die strekking. Voor de twee andere battles zal er een vereenvoudigt Swiss-system toegepast worden. Bij het Swiss-system wordt na elke battle een rangschikking opgemaakt en spelen de nummers een en twee op dat moment tegen elkaar.
Na elke battle reken jij en je tegenstander de behaalde victorypoints uit voor de gespeelde battle en brengen die naar de judges table. De judges zullen de omrekening maken naar command points. Als de beide resultaten ( de jouwe en die van je tegenstander ) niet binnen zijn 15 minuten na het einde van de battle volgens het tijdschema dan wordt de battle als een draw beschouwd.
De organisatie is niet verantwoordelijk voor verkeerd binnengebrachte scores.
Bovenop die commandpoints zijn er ook nog punten op painting en compositie te verzamelen.

Om exact 10 uur gaan we beginnen en laatkomers kunnen nog meespelen maar komen dan misschien tegen hun clubgenoot of reisgezel uit in de eerste battle. Het tijdschema laat zien hoelang je per battle hebt. We zouden het plezant vinden moest iedereen proberen zich daar een beetje aan te houden. We toleren niet dat een enkeling er voor zorgt dat we achterlopen op schema. Alleen jij en je tegenstander spelen de battle, toeschouwers en supporters mogen en moeten zich niet bemoeien met de battle. Als er problemen zijn met de regels, er zijn altijd judges aanwezig waar je met je vraag terecht kunt. 

De tornooi organisatie beschikt niet over het materiaal om je battle te spelen, breng alles wat jij nodig hebt om die dag drie battles te spelen zelf mee. 

Hieronder een kleine verzameling van voorwerpen die je kan nodig hebben bij het spelen van je drie battles. 

• Rulebook, armybook, Annual, Chronicles, Ravening Hordes of White Dwarf
• Templates
• Lintmeter in inches
• Minimum twee copies van je Armylist
• Dobbelstenen
• Geverfd Leger
• Lijm
• ……………………….. 


1) Tijdschema :

09:00 Begin registratie
09:50 Einde registratie

10:00 Begin eerste battle
12:15 einde eerste battle
PAUZE

13:15 Begin tweede battle
15:30 Einde tweede battle
PAUZE

16:00 Begin derde battle
18:15 Einde derde battle

18:45 Prijsuitreiking


2) Regels :

Om te voorkomen dat een klein meningsverschil over de regels uitgroeit tot een rel stellen we voor niet te aarzelen om een regel op te zoeken in de rulebook. Er is niets mis met het opzoeken van een regel waar je twijfels bij hebt zodat de verderzetting van de partij in vriendschappelijkheid kan gebeuren. Als men het toch niet vindt in de rulebook zijn er twee oplossingen ofwel smijt je een dobbelsteen ofwel roep je er een judge bij. De judge zal proberen het probleem op te lossen of te wijzen waar de regel staat. De uitspraak van de judge is definitief. Je kan niet in debat treden met een uitspraak van de judge, mocht dit aanvechten te lang en te hevig worden dan kan de judge beslissen om desbetreffende speler een aantal strafpunten te geven voor zijn commandpoints score. 

3) Opwarm en afkoelperiode :

Vooraleer we aan onze battle beginnen is het misschien beter even vijf minuten pauze in te lassen en alles eens te overlopen, het terrein, de legers, het speelveld en nog enkele eigenaardigheden zodat je tijdens de battle voor geen verrassingen staat. 

4) Armylist 


Alle spelers die aan het tornooi willen deelnemen moeten hun DUIDELIJK uitgetypte armylist (in pdf, html, excell of word file) e-mailen naar  9thconflict.fantasy@conectr-team.be   Geen armybuilder files tenzij in html formaat daar de organisatie niet over dit programma beschikt. Graag hadden we een gedetailleerde armylist gekregen waar duidelijk de punten per unit en unit upgrade of character en character upgrade op terug te vinden zijn, dit valt makkelijker te verbeteren.
Handig is ook je rankingnummer te vermelden, dit is terug te vinden op de site van de ranking. Heb je ooit al eens een rankingtornooi gespeeld dan beschik je over een rankingnummer. 
De armylist moet best in ons bezit zijn voor zaterdag 11/04/2010 24.00 h. We hebben ook wat tijd nodig om deze lijsten te controleren.
Geen andere lijst mag gebruikt worden dan deze die ons werd opgestuurd of gemaild. Dit kan resulteren in enkele strafpunten. 


5) Army selectie

Er wordt gespeeld met de zevende editie van het warhammer fantasy rulebook..
Niet meer dan 1850 punten mogen gebruikt worden om je leger samen te stellen.

Breng minimaal 1 kopij mee van je armylist op de dag van het tornooi. 
De armylist moet alle modellen met statistieken, upgrades, punten, magische items en

dergelijke duidelijk vermelden.

Uit de volgende legers kan een armylist worden samengesteld:

Beast of Chaos

Bretonnia

Chaos Dwarfs (Ravening Hordes)

Daemons of Chaos

Dark Elves

Dogs of War (Annual 2004,regiments of renown mogen gekozen worden)

Dwarfs

Empire

High Elves

Lizardmen

Ogre Kingdoms

Orcs and Goblins

Skaven

Tomb Kings

Vampire Count

Warriors of Chaos

Wood Elves.

We gebruiken hier altijd het laatst uitgebrachte boek ( uitgebracht ten laatste in februari 2010) voor onze armylijsten te maken.

Geen speciale karakters mogen gekozen worden, de enige uitzondering zijn Regiments

of Renown in een Dogs of War leger.

WYSIWYG regel is van toepassing en is dit niet het geval kun je best je tegenstander op voorhand inlichten om misverstanden en discussies te vermijden.

6) Tornooipunten (100 punten): 

Tijdens het tornooi kan je maximaal 100 punten verdienen en dit in drie verschillende categorien. Dit zijn voor 75 punten de commandpoints, voor 20 punten tellen de piantingpoints mee en voor 5 punten de armypresentatie. Deze vormen tesamen je tornooiscore. De winnaar is de speler die op het einde van het tornooi de hoogste tornooiscore heeft. Bij gelijke stand wordt er eerst gekeken naar hoogste commandpoints daarna de victorypoints en daarna naar de paintingpoints.

7) De drie te spelen battles en scenario’s :
Er zullen 3 pitched battles gespeeld worden met objectives, deze worden op de dag zelf bekendgemaakt en iedere speler gaat zijn eigen objective hebben. Elk objective is 400 vp waard.
Voor alle scenario’s telt onderstaand tenzij specifiek in scenario aangegeven.

De battlefield is 6’ breed op 4’ lang

Gooien voor spreuken van tovenaars

D6 voor wie tafelkant kiest en moet beginnen opzetten. Wie het hoogste gooit kiest de tafelkant.
24” van elkaar opstellen.

Elke kant zet een unit per keer. Alle warmachines worden tegelijk geplaatst. De characters worden als laatste unit geplaatst en allemaal tegelijk.
D6 wie begint met de turns.

Er worden 6 beurten gespeeld.
Te behalen victory points:

De punten voor vernietigde of gevluchtte units worden victorypoints. Units op of onder halve models en charachters die onder of op halve wounds zijn gebracht leveren half hun originele punten als victorypoints op.

Voor een dode generaal 100 punten extra.

100 punten per tafel kwarten die men controleert (niet gecontesteerd en een eenheid of character erop met minimale unit strength van 5). Een tafelkwart kan door niet vluchtende eenheden of characters gecontesteerd worden als deze ook over unit strength 5 of meer beschikken. Een unit of charachter kan maar 1 tafelkwart controleren of contesteren en wel dat waar het grootste gedeelte van de unit opstaat. Staat de unit in het midden dan mag de speler kiezen welke tafelkwart de unit bezet.
Veroverde vlaggen en Battle standard bearers aan het einde van de battle nog in bezit van de unit die ze veroverd heeft levert 100 punten op. Als de unit met een veroverde vlag van tafel vlucht of vluchtende is op het einde van de battle dan is dit geen veroverde vlag meer.

Sommige legers hebben nog enkele regels of magische items die ervoor kunnen zorgen dat zij of hun tegenstander extra victorypoints krijgen.
8) Te behalen command points (75 punten):
	Type of Victory
	Victory points difference
	Command points Winner
	Command points Loser

	Draw
	0 - 399
	13
	12

	Minor Victory
	400 - 799
	16
	9

	Solid Victory
	800 - 1299
	19
	6

	Crushing Victory
	1300 - 1799
	22
	3

	Massacre
	1800+
	25
	0


9) Paintingpoints (20 punten):

Tijdens de eerste 2 battles zal er langsgekomen worden voor de paintingpoints. Paintingpoints worden alleen aan volledig geschilderde legers gegeven. Hier is maximaal 20 punten te verdienen. Hier worden dan enkele kandidaten uitgehaald voor best painted army. Deze worden gevraagd hun leger na battle 2 op de daarvoor aangeduidde tafels te plaatsen. 

Schilderwerk : 0 tot 5 punten als je minstens drie kleuren gebruikt hebt om je gehele leger te schilderen. 2 punten als niet alles maar toch meer als de helft van je leger is geschilderd
Extra schilderwerk : 0 tot 5 punten als we je leger mooi vinden of er iets unieks hebt mee gedaan.

Basing : 0 tot 3 punten voor een volledig gebased leger. 1 punt als niet alles maar toch meer als de helft van je leger is gebased.
Extra basing : 0 tot 3 punten als je wat meer moeite gestoken hebt in het basen van je figuren.

WYSIWYG : 0 tot 2 punten als al je vlaggen, markings en dergelijke duidelijk of speciaal zijn, WYSIWYG.

Conversie : 0 tot 2 punten voor conversies. 
10) Armypresentatie (5 punten):

Armypresentatie kan je maximaal 5 punten opleveren. Hoe ziet je armylist eruit en hoe presenteer je je leger, heb je een scenic display voor je leger op te zetten gemaakt of iets dergelijks. Originaliteit wordt beloond met het maximum van de punten. Een verhaaltje of iets dergelijks, best op de dag zelf meebrengen en als er op painting wordt gecontroleerd dit aan de judge geven.
STRAFPUNTEN :

Het kan zijn dat er in uitzonderlijke gevallen Command Points worden afgenomen:

· Niet tijdig opsturen van legerlijst: -5 pts. 

· Spelen met een foutieve lijst: -10 pts per battle en je haalt geen Command Points voor die battles. 

· Onsportief gedrag, vals spelen, ...: Naar oordeel van de judges. 

SCENERY: 

De scenery wordt door de judges opgesteld bij het begin van het tornooi en mag niet verplaatst worden. Wood Elf spelers die treesinging gebruiken zetten de bossen na de battle terug op hun plaats. 
NAWOORD:
Als er nog vragen of onduidelijkheden zijn in verband met de regels in dit document kan u altijd mailen naar 9thconflict.fantasy@conectr-team.be
Dan enkel nog veel speelplezier toegewenst vanwege de organisatie en laten we proberen er allemaal een leuke wargame dag van te maken. Moge de beste winnen. 
