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Tweede Fantasy Ranking Toernooi
Het Old Worlde Fantasy Ranking Toernooi gaat door op zondag 15 november in ’t Bosjoenk, Zinnialaan 1, 8400 Oostende. (Het is niet dezelfde lokatie als vorig jaar)
Toernooispelers kunnen zich aanmelden van 9u00 tot 9u50, het inschrijvingsgeld bedraagt 8€ te betalen bij aanmelding.

De eerste battle begint om 10 uur en het einde is voorzien rond 19 uur. Het fantasy toernooi is een onderdeel van de “Ranking der Nederlanden”, dus je resultaten worden in de algemene ranking meegerekend. Voor meer informatie of inschrijvingen, info@oldworlde.be of bezoek onze website www.oldworlde.be.

Tijdschema
	Toernooi verloop

	Datum
	Uur
	Wat

	07/11/2009
	24.00
	Alle inschrijvingen, army lists binnen

	15/11/2009
	09.00
	Begin registratie

	
	09.50
	Einde registratie

	
	10.00
	Begin eerste battle

	
	12.20
	Einde eerste battle

	
	12.30
	Alle resultaten moeten binnen zijn => worden uitgehangen

	
	13.15
	Begin tweede battle

	
	15.35
	Einde tweede battle

	
	15.45
	Alle resultaten moeten binnen zijn => worden uitgehangen

	
	16.00
	Begin derde battle

	
	18.20
	Einde derde battle

	
	18.30
	Alle resultaten moeten binnen zijn => worden uitgehangen

	
	18.40
	Prijsuitreiking


Army list
Alle spelers die aan het rankingtoernooi willen deelnemen, moeten hun getypte army list van 1900 punten mailen (als html-bestand of een word/Excel bestand) naar info@oldworlde.be. Vergeet niet je naam (en eventueel je club) op de army list te zetten en ons ook je telefoonnummer te bezorgen zodat we je kunnen contacteren als er iets niet klopt. De army list moet in ons bezit zijn voor zaterdag 7 november 2009 om 24uur! Er mag geen andere lijst gebruikt worden dan deze die ons werd gemaild. Dit kan resulteren in strafpunten.

De organisatie voorziet voor iedereen een kopie van je legerlijst met een stempel van de club, deze lijst dient gebruikt te worden op het toernooi. Je mag een kopie van je legerlijst meenemen voor jezelf of één zonder magische voorwerpen voor je tegenstander meebrengen

Het toernooi

Er worden drie battles gespeeld tegen drie verschillende opponenten. De tegenstander in de eerste battle wordt toegewezen door middel van loting. Voor de twee volgende battles zal er een vereenvoudigd Swiss-systeem toegepast worden. 

Na elke battle werken jij en je tegenstander jullie victory points uit voor het gespeelde battle en brengen die naar de Judge table. De judges zullen de omrekening naar command points doen. De scores moeten direct na de battle binnen gebracht worden. Als de resultaten niet tijdig binnen zijn, dan wordt er aan alle twee nul command points toegewezen voor die battle. Wanneer alle scores binnen zijn, worden de resultaten uitgehangen. Je hebt dan nog een kwartier om eventuele vergissingen recht te zetten. De toernooiorganisatie is niet verantwoordelijk voor verkeerd binnen gebrachte scores.
Het tijdschema laat zien hoelang je per battle hebt. We zouden het fijn vinden moest iedereen proberen zich daar een beetje aan te houden. We tolereren niet dat een enkeling er voor zorgt dat we achterlopen op schema. Laatkomers spelen tegen elkaar of tegen een reserve speler.

Allen jij en je tegenstander spelen de battle, toeschouwers en supporters mogen zich niet bemoeien met de battle. Wanneer er problemen zijn met de regels kun je altijd bij de aanwezige Judge terecht met vragen.

Zorg dat je alles mee hebt dus je leger niet vergeten of de verkeerde meenemen.

Rulebook


Army book


Templates

Lintmeter in inches


Kopie van je legerlijst plus één voor je tegenstander


Dobbelstenen


Lijm


Uw leger natuurlijk (liefst geschilderd)

Regels
Om te voorkomen dat een klein meningsverschil over de regels uitgroeit tot een rel stellen we voor niet te aarzelen om een regel op te zoeken in de Rulebook. Er is niets mis met het opzoeken van een regel waar je twijfels bij hebt zodat de voortzetting van de battle vriendschappelijk kan gebeuren.

Als men het antwoord toch niet vindt in de rulebook zijn er twee oplossing ofwel smijt je een dobbelsteen ofwel roep je er een Judge bij. De Judge zal proberen het probleem op te lossen of te wijzen waar de regel staat. De uitspraak van de Judge is definitief. Wanneer er te lang of te hevig gediscussieerd wordt kan de Judge de betrokken speler(s) strafpunten geven. Deze strafpunten worden op het eind van de dag verrekend.

Opwarm- en afkoelperiode
Vooraleer we aan onze battle beginnen is het goed om even op voorhand de legerlijsten te overlopen, het terrein af te spreken zodat er tijdens de battle geen discussie ontstaat over enkele eigenaardigheden.

Punten
Tijdens het toernooi kan je maximaal 100 punten verdienen en dit in drie verschillende categorieën. Je krijgt punten op spelen, schilderen en legerlijst. Voor de battles zijn er 75 punten te verdienen, voor de painting 20 punten en 5 punten voor je legerlijst.

De winnaar is de speler die op het einde de hoogste toernooiscore heeft. Bij gelijke stand wordt er eerst naar de hoogste command points, daarna naar de painting points. Is het nog altijd gelijk leggen we het lot in de handen van de goden der dobbelstenen.

Battles
Er worden drie Pitched-battles gespeel. Dit zijn de command points te verdienen per battle (25 punten)

	Type of Victory
	Victory points

difference
	Command points

	
	
	Winaar
	Verliezer

	Draw
	0-399
	13
	12

	Miner Victory
	400-849
	16
	9

	Solid Victory
	850-1399
	19
	6

	Crushing Victory
	1400-1849
	22
	3

	Massacre
	1850+
	25
	0


Victory Points

Je kunt victory points scoren voor


Vernietigde of gehalveerde eenheden, Characters dood of met de helft van zijn starting wounds

Vluchtende units en characters op het einde van de battle

Gedode generaal


Veroverde banners

Veroverde battle standard


Table quarters

Young Blood:

Dit jaar  geven we een prijs weg aan de hoogst eindigende Young Blood speler. Men moet wel vermelden bij inschrijving dat ze Young Blood zijn (en je geboortejaar).

Painting
Op de painting zijn er maximaal 20 punten te verdienen in vier categorieën.

1.
Leger geschilderd (min 4 kleuren):


Volledig leger geschilderd: 8punten


Meer dan de helft geschilderd: 4 punten


Minder dan de helft geschilderd: 0 punten

2.
Leger gebased en WYSIWYG:


Alle figuren zijn WYSIWYG: 2 punten


Alle bases geflocked: 2 punten


Volledige afwerking van de bases: 2 punten

3.
Afwerking, details, wow-effect leger: 0-4 punten

4.
Conversies in je leger: 0-2 punten

Dit geeft een totaal van 20 punten voor het schilderen. Een volledig afgewerkt leger (geschilderd en gebased) geeft je dus al recht op de helft van de punten.

Legerlijst
Een mooi afgewerkte legerlijst en één die op tijd binnen is kan je nog eens 1 tot 5 punten opleveren. Dit kan gaan van namen verzinnen voor je characters en units, tot een achtergrondverhaal voor je leger of zelfs een ingebonden boek boordevol met extra informatie over uw leger.

De legerlijsten die te laat binnen zijn krijgen 0 punten.

Dit brengt dus een maximum resultaat van 100 punten.

Strafpunten
Naast deze punten zijn er ook nog strafpunten te “verdienen”; We hopen dat dit niet nodig zal zijn. Strafpunten worden op het einde van de dag verrekend.


Het niet tijdig (ten laatste 16 november) inleveren van uw legerlijst -5 strafpunten


Spelen met een foutieve of veranderde legerlijst -10 strafpunten per battle, bovendien krijg je 0 command points voor de battle


Onsportief gedrag, vals spelen overdreven tijd rekken,… - volgens het oordeel van de judge.

Army selectie

Je leger bestaat uit maximaal 1900 punten.


Er wordt gespeeld met de 7e editie

De army books worden gebruikt die op het moment uit zijn. De army book moet minstens een maand uit zijn (Skaven, Dwarfs, Brettonia, Beastmen, Ogre Kingdoms, Tomb Kings, Wood Elves 6e, Lizardmen, Deamons of chaos, Dark Elves, High Elves, Vampire Counts, Orcs&Goblins, Warriors of Chaos en Empire 7e)

Storm of Chaos en Lustria lijsten en/of items zijn niet toegelaten


Dogs of War maken hun lijst adhv de Annual. Zij kunnen ook kiezen uit de Regiments of Renown. Andere legers mogen geen ‘Dogs of War’ of ‘Regiments of Renown’ meenemen.


Chaos Dwarfs gebruiken de lijst uit de Ravening Hordes


Er mag geen speciale characters gebruikt worden, de enige uitzondering zijn de characters in de Regiments of Renown voor in een Dogs of War leger


Wood Elves spelers brengen hun eigen bos mee

Scenery

De scenery wordt door de judges opgesteld bij het begin van het toernooi en mag niet verplaatst worden. Wood Elves die Treesinging gebruiken zetten de bossen na de battle terug op hun plaats.

Contact
Voor, inschrijvingen, legerlijsten en/of vragen kan je terecht op info@oldworlde.be of je kunt ook eens op ons forum kijken www.oldwolde.be Je kan Pieter Dewachter ook steeds bereiken op de nr.0472/96.47.02.

pg. 

Oldworlde.be
info@oldworlde.be


