Het toernooi

Er worden drie battles gespeeld tegen drie verschillende opponenten. De tegenstander in de eerste battle wordt je toegewezen door loting. Voor de twee andere battles zal er een vereenvoudigd Swiss-system toegepast worden. Bij het Swiss-system wordt na elke battle een rangschikking opgemaakt en spelen de nummers één en twee op dat moment tegen elkaar, alsook de nrs 3 en 4, etc...

Na elke battle werken jij en je tegenstander jullie victory points uit voor de gespeelde battle en brengen die naar de judge table. De judges zullen de omrekening maken naar command points. De scores moeten direct na de battle binnen gebracht worden. Als de resultaten niet tijdig binnen zijn, dan is jullie battle een draw. Wanneer alle scores binnen zijn, worden de resultaten uitgehangen, je hebt dan nog een kwartier de tijd om eventuele fouten recht te zetten. De toernooi-organisatie is niet verantwoordelijk voor verkeerd binnengebrachte scores. 

Het tijdschema laat zien hoelang je per battle hebt. We zouden het fijn vinden moest iedereen proberen zich daar een beetje aan te houden. We tolereren niet dat een enkeling er voor zorgt dat we achterlopen op schema. Laatkomers spelen tegen elkaar of tegen een reservespeler.

Alleen jij en je tegenstander spelen de battle, toeschouwers en supporters mogen zich niet bemoeien met de battle. Wanneer er problemen zijn met de regels kan je altijd bij de aanwezige judges terecht met je vraag.

De toernooi organisatie beschikt niet over het materiaal om je battle te spelen, breng alles wat jij nodig hebt om die dag drie battles te spelen zelf mee.

Hieronder een kleine verzameling van voorwerpen die je kan nodig hebben bij het spelen van je drie battles.

· Rulebook, Armybook, Annual, Chronicles, Ravening Hordes of White Dwarf

· Templates

· Lintmeter in inches

· Minimum twee copies van je Armylist

· Dobbelstenen

· Geverfd Leger

· Lijm

· ………………………..

Regels

Om te voorkomen dat een klein meningsverschil over de regels uitgroeit tot een rel stellen we voor niet te aarzelen om een regel op te zoeken in de rulebook. Er is niets mis met het opzoeken van een regel waar je twijfels bij hebt zodat de verderzetting van de partij in alle vriendschappelijkheid kan gebeuren.

Als men het antwoord toch niet vindt in de rulebook zijn er twee oplossingen ofwel smijt je een dobbelsteen ofwel roep je er een judge bij. De judge zal proberen het probleem op te lossen of te wijzen waar de regel staat. De uitspraak van de judge is definitief.  Wanneer er te lang of te hevig gediscussiëerd wordt kan de judge de betrokken speler(s) strafpunten geven. Deze strafpunten worden op het eind van de dag verrekend.

Opwarm- en afkoelperiode

Vooraleer we aan onze battle beginnen is het misschien beter even vijf minuten pauze in te lassen en alles eens te overlopen, het terrein, de legers, het speelveld en nog enkele eigenaardigheden zodat je tijdens de battle niet voor verrassingen staat.

Punten

Tijdens het toernooi kan je maximaal 100 punten verdienen en dit in drie verschillende categorieën. Dit is je toernooiscore. Je hebt punten op spelen, schilderen en legerlijst.

De winnaar is de speler die op het einde van het toernooi de hoogste toernooiscore heeft. Bij gelijke stand wordt er eerst gekeken naar hoogste command points daarna de victory points en daarna naar de painting points. Is het dan nog altijd gelijk zal een dobbelsteenrol erover beslissen.

Command points (75 punten) zijn bij de battles te verdienen (25 punten per battle).

	Type of Victory
	Victory points difference
	Command points

	
	
	Winner
	Loser

	Draw
	0-399
	13
	12

	Minor Victory
	400-799
	16
	9

	Solid victory
	800-1299
	19
	6

	Crushing Victory
	1300-1699
	22
	3

	Massacre
	1700+
	25
	0


Battles

Scenarios

Scenarios zijn leuk. Mits in balans, goed voorbereid, goed doordacht en goed uitgelegd. Leg uw scenario voor aan de ranking. Wij kunnen u wijzen op de puntjes die de”I” afmaken. Samen komen we altijd verder. 

1: PITCHED BATTLE 

2: PITCHED BATTLE

3: PITCHED BATTLE
Scenario eerste battle : PITCHED BATTLE
extra regels:

Bla bla nbla, daar komt dan de nodige info voor een eventuele andere battle. (VB, Capture)
Scenario derde battle: PITCHED BATTLE
extra regels:

Bla bla nbla, daar komt dan de nodige info voor een eventuele andere battle. (VB, ??????)
Painting

De beoordeling van de schilderkwaliteiten van de spelers is per definitie subjectief. Wat de een mooi vindt, vindt de ander maar niks. Laat echter spelers met een volledig geschilderd en gebased leger niet in de kou staan. Zij hebben hard gewerkt. Geef hiervoor minstens de helft van de punten. De schilderpunten mogen invloed hebben op de toernooiuitslag, maar niet bepalend zijn. Rankingtoernooien zijn immers geen paintingcompetitie. Als u schilderen meer nadruk wil geven, doe dat dan met een (of meer -kleine-) prijzen voor bijvoorbeeld: best painted army, coolest conversion, vetste unit, etc.

Op painting zijn er maximaal 20 punten te verdienen.

1.
Leger geschilderd (min 4 kleuren)

· Volledig leger geschilderd: 8 punten.

· Meer dan de helft geschilderd: 4 punten en geen verdere punten

· Minder dan de helft geschilderd: 0 punten en geen verdere punten

2.
Leger gebased en WYSIWYG:

· Alle figuren zijn WYSIWYG: 2 punten

· Alle bases geflocked: 2 punten

· Volledige afwerking van de bases: 2 extra punten (4 punten totaal)

3.  Afwerking, details, wow-effect leger: 0-4 punten

4.
Conversies in je leger: 2 punten

Dit geeft een totaal van 20 punten voor het schilderen. Een volledig afgewerkt leger (geschilderd en gebased) geeft je dus al recht op minstens de helft, met een beetje extra moeite kan je al direct wat extra puntjes scoren.


Een mooi afgewerkte legerlijst kan je nog eens 1 tot 5 punten opleveren. Dit kan gaan van namen verzinnen voor je units tot een volledig achtergrond verhaal met leuke anekdotes en foto’s.

Dit brengt dus je maximum resultaat op 100p.

Strafpunten

Naast deze punten zijn er ook nog strafpunten te ”verdienen”. We hopen dat dit niet nodig zal zijn. Strafpunten worden op het einde van de dag verrekend.

· Het niet tijdig (ten laatste 4 februari) binnenleveren van je legerlijst – 5 strafpunten

· Spelen met een foutieve of veranderde legerlijst – 10 strafpunten per battle, bovendien krijg je 0 command points voor de battle

· Onsportief gedrag, vals spelen, overdreven tijd rekken, ... – Volgens het oordeel van de judges

Army selectie

Restricties aan armyselection

Houd zondermeer vast aan de armybooks, zonder special characters, zonder dogs of war als rare choices, zonder back of the book lijsten. Deze valkuilen bevatten teveel onbalans.

Verder kunnen we ons voorstellen dat u sommige zaken minder graag ziet op uw toernooi. Bijvoorbeeld vier of meer spellcasters, 8+ chariots, een massa artillerie of cavalerie. Verbied dit dan gewoon. Door bijvoorbeeld een maximum aantal levels magie vast te stellen, geen dubbel rare of tripple special toe te laten, infantie als mainstay te stellen.

Maar, ga geen ongedefinieerde en subjectieve puntenaftrek geven voor zogenaamd onsportieve lijsten. Een beetje puntige lijsten zullen onevenredig zwaar bestraft worden. De echt vieze lijsten ook, maar hebben daar geen last van. Een echt vieze lijst walst toch wel door. En wint het toernooi misschien niet, maar laat wel drie tegenstanders in zak en as achter. En dat was nu net wat u niet wilde. Duidelijkheid dus, verbieden.

 

· Een leger bestaat uit maximaal 2000 punten

· Er wordt gespeeld met de 7de editie

· Skaven, Dark Elves, High Elves, Lizardmen, Vampire Counts, Tomb Kings, Dwarfs, Brettonia, Chaos, Beastmen, Ogre Kingdoms en Wood Elves gebruiken het armybook van deze legers van de zesde editie. Orcs & Goblins en Empire (als deze verschijnt voor 15 januari) gebruiken de nieuwe 7de editie armybook.

· Storm of Chaos en Lustria lijsten en/of items zijn niet toegelaten.

· Dogs of War maken hun lijst adhv de Annual.  Zij kunnen ook kiezen uit de Regiments of Renown. Andere legers mogen geen ‘Dogs of War’ of ‘Regiments of Renown’ meenemen.

· Chaos Dwarfs gebruiken de lijst uit Ravening Hordes.

· Er mogen geen speciale karakters gebruikt worden, de enige uitzondering zijn Regiments of Renown in een DoW leger.

· De Wood Elves brengen hun eigen bos mee

Scenery

De scenery wordt door de judges opgesteld bij het begin van het tornooi en mag niet verplaatst worden. Wood Elf spelers die treesinging gebruiken zetten de bossen na de battle terug op hun plaats.

Victory Points

Je kan victory points scoren voor

· vernietigde of gehalveerde eenheden, characters met minder dan de helft van de starting wounds

· een dode of vluchtende generaal

· table quarters

· veroverde vlaggen

· veroverde battle standard

· ………………

Contact

Voor inschrijvingen, legerlijsten en/of vragen kan je terecht bij toernooi???@blabla.com of je kan ook een bezoekje brengen aan ons forum op www.???.com.Je kan Van Pimpersele ook steeds bereiken op Vanpimpersele@blabla;.come
Hopelijk weten jullie hiermee voldoende.  En tot op ???
??? ??? ????
Ver_2007_01
